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1 Жалпы ережелер 
 

1.1 Осы «Жас Сәтбаев» республикалық зияткерлік ойыны туралы ереже 

(бұдан әрі – Ойын) Ойынды ұйымдастыру және өткізу қағидаларын, оны 

ұйымдастырушылық-әдістемелік қамтамасыз етуді, Ойынға қатысу және 

жеңімпаздар мен жүлдегерлерді айқындау қағидаларын, сондай-ақ ойынның 

жеңімпаздары мен жүлдегерлерінің құқықтарын айқындайды. Ойынның 

ұйымдастырушысы Қ.И.Сәтбаев атындағы Қазақ ұлттық техникалық зерттеу 

университетінің Жас ғалымдар кеңесі (бұдан әрі – Университет) болып 

табылады. Ойынға қатысушылар жалпы білім беру мекемелерінің (лицейлер, 

гимназиялар, мектептер) 11-і (немесе 12-і) сынып оқушылары болып табылады. 
1.2 Ойынның жұмыс тілдері қазақ және орыс тілдері болып табылады. 
 

2 Өткізу мақсаттары мен міндеттері 
 

2.1 Ойынды өткізудің негізгі мақсаттары мен міндеттері: 

- өз білімін, ақыл-ойының икемділігін, ойлау жылдамдығын көрсете 

алатын және ең жақсы зияткерлік қасиеттерін көрсете алатын жас 

таланттарды іздеу; 

- ең талантты білім алушыларды тарту; 

- білім алушылардың кәсіби өзін-өзі анықтау дәрежесін айқындау: 

таңдалған білім беру бағдарламалары мен бағыттар бойынша болашақ 

мамандық пен білім беру қызметінің сәйкестігі; 

- дарынды білім алушыларды қолдау үшін қажетті жағдайлар жасау 

болып табылады. 

 

3 Өткізу тәртібі 

 

3.1 Ұйымдастыру комитеті Жас ғалымдар кеңесінің құрамынан 

құрылады, Ойынның қазылар алқасы Университеттің профессор-оқытушылар 

құрамы мен жұмыскерлерінен құралады. 

3.2 Ойынның ұйымдастыру комитеті: 

- барлық кезеңдердің сұрақтар тізімін, ойынның басталу және аяқталу 

уақытын, финал күнін, финалистер санын анықтайды; 

- тиісті ақпараттық хабарлама дайындайды; 

- Цифрлық технологиялар және кәсіби дамыту институтымен бірлесіп 

тест сұрақтары бар порталдың контентін іске қосу және толтыру бойынша 

жұмыс жүргізеді; 

- финалды ұйымдастыру бойынша Университеттің қатысты құрылымдық 

бөлімшелерімен жұмыс жүргізеді; 

- Ойын сметасын құруды және демеушілерді іздеуді ұйымдастырады; 

- Ойын қазылар алқасының құрамын келіседі; 

- жеңімпаздар мен жүлдегерлердің санын анықтайды; 



Е 029.02-05-02.02.01-2024 
 «Жас Сәтбаев» республикалық зияткерлік ойыны 

 туралы ереже 
8 беттің 6-беті 

 

Университет Ғылыми кеңесінің 2024 жылғы «_16_» _01_ №_6_ шешімімен бекітілді 
 

- апелляциялар туындаған жағдайда оларды қарайды; 

- қорытындыларды қорытындылайды; 

- Ойынның өткізілуі, оның мерзімі және бағдарламаның мазмұны 

туралы ақпараттандыру бойынша жұмыс жүргізеді, Университеттің 

қоғаммен байланыс орталығымен бірлесе отырып, бұқаралық ақпарат 

құралдарында Ойын барысы мен оның нәтижелерін жариялау үшін 

материалдар дайындайды. 

3.3 Қазылар алқасының құрамын ұйымдастыру комитетінің басшысы 

бекітеді. Қазылар алқасының функциялары: 

- Ойынға қатысушылар үшін конкурстық тапсырмалар тізбесін бекіту; 

- тапсырмаларды бағалау критерийлерін әзірлеу; 

- Ойынның жеңімпаздары мен жүлдегерлерін анықтау. 

3.4 Ойын басталғанға дейін ұйымдастырушылар Ойын туралы 

ақпараттық хабарламаны Қазақстан Республикасының оқу - ағарту 

министрлігі, жергілікті атқарушы органдары арқылы таратады. Финал 

алдындағы нұсқама іріктелген қатысушылар үшін сол жерде өткізіледі, 

оларға Ойынның өткізілуі мен ұзақтығы, қойылған ұпайлармен келіспеу 

туралы апелляция беру тәртібі, Ойыннан шығару жағдайлары, сондай-ақ 

нәтижелермен танысу уақыты мен орны туралы шарттар мен талаптар 

туралы хабарланады. 

3.5 Ойын барысында қатысушылар Ойын өткізу шарттары мен 

талаптарын сақтайды және Ойын ұйымдастырушысының нұсқауларын 

орындайды. 

 

4 Тапсырмалардың мазмұны және қатысушыларға қойылатын 

талаптар 

 

4.1 Ойын бағдарламасы мыналарды қамтиды: 

- 1- тур онлайн; 

- 2-тур онлайн; 

- 3-тур – финал, Университет қабырғасында оффлайн.  

4.2 Бірінші тур (онлайн, тест сұрақтары бар портал) техникалық 

бағыттағы 60 сұрақтан (физика, математика, химия), әр блокта 20 сұрақтан 

тұрады. Әрбір келесі сұрақ алдыңғы сұраққа жауап беру кезінде ашылады. 

Максималды балл – 60. Өту балы (2-тур үшін) – 30; орындау уақыты –                  

90 минут. Өту балына жеткенде 2-турға қол жеткізу ашылады (сол сайтта,              

1-шіні аяқтағаннан кейін бірден). 

4.3 Екінші тур (онлайн, тест сұрақтары бар портал) 60 күрделі сұрақтан 

(физика, математика, химия), әр блокта 20 сұрақтан тұрады. Әрбір келесі 

сұрақ алдыңғы сұраққа жауап беру кезінде ашылады. Екінші турдағы ең 

жоғары балл – 60. Орындау уақыты – 120 минут. Осы тур аяқталғаннан кейін 

үздік нәтижелерге қол жеткізген 10 қатысушы іріктеліп алынып, 

Университет қабырғасындағы ойын финалына бетпе-бет қатысуға 

шақырылады. 
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4.4 Үшінші тур - финал Университетте өтеді. Үшінші тур үш кезеңнен 

тұрады: 

- Бірінші кезең - санаттар бойынша сұрақтар. Санаттар бойынша 

мәселелердің бағыттарын ұйымдастыру комитеті және/немесе қазылар 

алқасының мүшелері айқындайды. Әр санатта әр түрлі деңгейдегі 5 сұрақ бар 

(10, 20, 30, 40, 50 сәйкесінше балл). Санат пен сұрақты таңдау кезектілігі 

турнир кестесінде ұсынылған бірінші және екінші турдың (онлайн турлар) 

нәтижелеріне сәйкес ұсынылады. 6 қатысушы 3-турдың 2-ші кезеңіне өтеді. 

- 3-турдың екінші кезеңі – блиц-сауалнама. Әр қатысушыға 1,5 минут 

ішінде 20 сұрақ қойылады. Әрбір дұрыс жауап үшін 1 ұпай беріледі.                    

Осы кезеңде ең көп ұпай жинаған үш қатысушы 3-турдың 3-кезеңіне, соңғы 

ойынға өтеді. 

- Соңғы кезең екі пән бойынша эксперимент жүргізуден тұрады: 

физика және химия. Үш финалист экспериментті бір уақытта бастайды. 

Қазылар алқасының мүшелерінен бағалау қорытындысы бойынша ең көп 

балл жинаған қатысушы жеңімпаз болады. 

 

5 Қорытындылау және марапаттау 

 

5.1 Ойын жеңімпаздары финал нәтижелері бойынша күндізгі кезеңге 

қатысушылар арасынан анықталады. 

5.2 Ойынның жеңімпаздары 1-ші, 2-ші және 3-дәрежелі дипломдармен 

марапатталған Ойын қатысушылары болып саналады. Бірінші орын алған 

қатысушы стипендия немесе Университет стипендиясын (ҰБТ арқылы 

мемлекеттік білім беру грантын алған жағдайда) ұсынбай, бакалавриатта 

оқудың барлық уақытына Университет грантын таңдау үшін алады. Екінші 

және үшінші орын иегерлері Ойын демеушілері анықтайтын құнды 

сыйлықтарға ие болады. 

5.3 3-турдың барлық басқа қатысушылары, сондай-ақ ілеспе педагогтар 

қатысушылардың сертификаттарымен марапатталады.  

 

6 Қорытынды ережелер 

 

6.1 Осы ереже Университеттің ғылыми кеңесі бекітілген сәттен бастап 

қолданысқа енгізіледі. 

6.2. Ойын финалының форматы, сондай-ақ кезеңдерінің түрлері              

Ойын іс-әрекеті, сондай-ақ қатысушылардың дайындық дәрежесіне 

байланысты өзгеруі және/немесе толықтырылуы мүмкін. 
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Өзгерістерді тіркеу парағы ______________________________________  

                                                                                   құжатты белгілеу 

Өзгерістердің 

реттік нөмірі 

Негіздеме 

(құжатқа 

сілтеме) 

Құжаттың 

бөлімі, 

тармағы 

Өзгерістің 

түрі 

(ауыстыру,  

жою, қосу) 

Хабарлан-

дыру 

нөмірі 

және күні 

Өзгеріс енгізілді 

Күні  

Тегі, аты-жөні, 

қолы, лауа-

зымы 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 
 


